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RÉSUMÉ 

P'une manière implicite et expliçite, ce mémoire-création présente les fondèments de ma 
pratique sculpturale. Ayant pour titre Machinations: Création de systèmes bricolés en 
sculpture et contre-emploi technologique, ce texte introduit le lecteur dans l'univers de la 
machine en tantqu'objet d'art. Désirant.créet un texte d'accompagnement à l'image de ma 
pratique, j'ai cherché des stratégies de mises en forme textuelles qui représentent les enjeux 
et les problématiques de mes réalisations artistiques. 

À travers l'histoire, les développemènts technologiques ont transformé le rapport que nous 
entretenons avec les machines. Sous la forme de machinations, mes sculptures cinétiques et 
interactives récupèrent différents mécanismes du passé pour mettre enrelation l'oeuvre d'art 
avec le spectateur. Par ses actions et sa force physique, il met en marche le mécanisme. 
Toutefois, il reste subalterne à la machine puisqu'il ne fait qu'apporter son énergie au 
système. Mes sculptures-machines génèrent des effets spectaculaires (production de sons et 
d'illusions d'optique). Dans un contexte où l'informatique et les technologies de pointe 
jouent un rôle grandissant dans la produ,ctiqn d'oeuvres artistiques, mes réalisations 
paraissent désuètes et archaïques. Toutefois,cette forme de passéisme permet de révéler 
l'ensemble des systèmes qui régissent le processus cinétique. 

Prenant l'ident.ité d'.un artiste-bricoleur, je travaille avec une économie de moyens, ce qui 
donne un esthétique bric-à-brac à mes oeuvres. Les matériaux et les objets que j'intègre dans 
mes réalisations proviennent de la quincaillerie et des poubelles. Ces matériaux issus de notre 
quotidien apportent un �ommentaire sur notre culture et notre société de consommation. 

Motssclés: 
Système, contre-emploi, bricolage, technologie, sculpture. 
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