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Introduction

Cerépertoirede signesestlaseconde partiede mathése intitulée L'image qui
parle : étude de la pratique du langage visuel pourle graphiste et l'illustrateur
éditorial. J'ai élaboré ce répertoire comme sous-objectif de recherche.
[l s’agit d’'un recueil de signes possédant une « dimension universelle ».
C’est a dire, des signes potentiellement intelligibles par tout membre
de notre culture occidentale possédant les références nécessaires pour
leur interprétation.

Afin de construire le présent répertoire, j'ai analysé et catégorisé plus de
4000 images issues de ma pratique. C’est en analysant ces images que j’ai
choisi et répertorié les 250 signes que je présente plus loin. J’ai commencé
par définir les grands thémes que j'avais eu a traiter dans ma pratique,
puis j'ai procédé a la sélection des signes pour chacun des grands thémes.
Mes critéres étaient : 1) le niveau présumé d’intelligibilité de chaque
signe, 2) la récurrence de chaque signe dans ma pratique. Autrement dit,
j'ai sélectionné les signes qui me semblaient facilement intelligibles pour
une personne faisant partie de notre culture occidentale et pour lesquels
j’avais au moins deux exemples dans ma production. Il y a cependant
certains signes que je considére importants qui ne sont illustrés que d’un

seul exemple.

Les signes présents dans ce document sont ceux dont je me sers dans ma
pratique. Ce sont donc des signes que je privilegie parmi d’autres pour la
conception de mes images. Ces signes me permettent de construire des
images intelligibles sur des sujets variés tels que : les arts et la culture,
le sport, la chasse et la péche, la nature et I'environnement, les animaux,
I’homme, ses représentations et ses accessoires, le commerce etl’économie,
la science, la technologie et les éléments techniques, la communication et



les médias, I'état, la politique et le leadership, la justice, I'éducation, les
causes sociales et humanitaires, I'alimentation, le hasard, la temporalité,
la signalisation, les icones, les couleurs, signes proprement plastiques. Ce
sont ces thémes que j’ai eu a illustrer pendant les 15 derniéres années.

Bien que ces signes proviennent directement de ma pratique, ils ne
m’appartiennent pas. lls devraient étre considérés comme les mots d’un
dictionnaire. Aprés tout, un signe, qu’il soit linguistique ou visuel, s’articule
autour d’un signifiant et d’'un signifié. Tout comme chacun est libre d’utiliser
les mots d’un dictionnaire pour construire ses propres phrases, chacun
est libre d’utiliser les signes de ce répertoire pour construire ses propres
images.

J’ai privilégié une classification par themes plutét gu’une classification par
ordre alphabétique afin de faciliter la recherche d’un signe. Il me semble
beaucoup plus facile de trouver un signe particulier a partir du theme a
traiter que de le rechercher dans une longue liste.

J'ai réuni les signes de ce répertoire sans soucis d’exhaustivité, avec
I'objectif d’offrir un outil de référence a toute personne intéressée a
communiquer a l'aide de signes visuels. Ces signes sont a mon avis la base
d’un vocabulaire visuel. Les descriptifs que j'en donne sont basés sur mon
expérience de plus de 15 ans en tant qu’affichiste et illustrateur éditorial, et
non sur des références textuelles. Malheureusement, les dictionnaires de
symboles et les autres ouvrages que j’ai pu consulter ne sont a mon avis, ni
complets, ni actuels, ni utiles a un créateur d’'images.

Je suis conscient de la nature synchronique et relative de mes descriptions,
mais je n’ai eu d’autre choix que de présenter ce que je considére comme
fonctionnel et actuel. Le présent répertoire ne devrait pas étre considéré



comme complet ni absolu. |l devrait étre considéré comme une tentative
de cerner les éléments de base d'un vocabulaire visuel propre a notre
culture occidentale. Libre a chacun de I’enrichir et de le modifier et surtout,
libre a chacun de s’approprier et d’adapter a son propre style les signes
qui y sont répertoriés.

Chaque signe de ce répertoire est présenté dans sa forme graphique la
plus simple. Il est accompagné d’un descriptif visant a le mettre dans un
contexte culturel. Finalement, il est accompagné d’exemples issus de mon
travail, servant a présenter différentes fagons de 'intégrer dans une image.

Je voudrais terminer par la présentation d’'une convention. Lorsqu’un terme
estplacé entre des barres obliques, / terme /, ilrenvoie au signifiant, alaforme
du signe. Lorsqu’un terme est placé entre des guillemets simples, « terme >,
il renvoie au signifié, au sens du signe.

Il ne me reste qu’a espérer que ce répertoire trouvera son utilité.






L’ange .

L'ange est un étre surnaturel dont le nom est dérivé du grec
angelos, qui veut dire « messager ». Mais I'ange peut aussi
étre un protecteur ou un guide. Il incarne le bien, en opposition
au diable, qui est un ange déchu incarnant le mal. L'ange peut
étre utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer les
concepts de bien, de messager de Dieu, d’ami, de protecteur,
etc. Il peut étre utilisé seul et il est aussi possible d'exploiter
ses attributs (ailes et auréole).

L'ange peut étre utilisé : 1- en exploitant un de ses attributs (ailes, auréole) et en I'associant
a d'autres signes (exemples 1, 2). Un autre usage est aussi possible : I'ange peut étre utilisé
intégralement en association avec d’autres signes.

Exemple 1 (Fig. 1) : des ailes d’anges [dans le dos de médecins], comme signe identifiant le
bien, pour une couverture de magazine sur le theme du choix d’un bon médecin, The Boston
Globe, 2012.

Exemple 2 (Fig. 2) : une auréole [au-dessus de la téte d'un homme d’affaires], comme signe
identifiant le bien, pour une couverture de magazine sur le théme de la place de I'honnéteté

dans les affaires, Benefits Canada, 2008.

/ Ange / = < bien », « messager de Dieu >, < ami », « protecteur », etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 1 Doctors, 2012. Fig. 2 Business Angel, 2008.



Les casse-tétes

Les casse-tétes sont un jeu de patience dont I'objectif est
de trouver des morceaux qui s’emboitent dans le but de
recréer une image a partir de toutes les piéces du casse-téte.
Les casse-tétes peuvent étre utilisés comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts de difficulté, de
résolution d'un probléme, d’emboitement, d’ajustement
parfait, etc.

Les casse-tétes peuvent étre utilisés : 1- intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2); 2- en reprenant leur principe de fonctionnement et en I'associant a d’autres
signes (exemple 3).

Exemple 1 (Fig. 3) : des piéces de casse-téte [s’emboitant, en guise de bulles a paroles], comme
métaphore d’ajustement parfait, pour un article sur les hispanophones et les anglophones aux
Etats-Unis, Chicago Tribune, 2003.

Exemple 2 (Fig. 4) : des piéces de casse-téte [s’emboitant, en guise de support pour un médecin
et un homme], comme métaphore d’ajustement parfait, pour une couverture de magazine sur

la recherche du médecin de famille parfait, The Boston Globe, 2012.

Exemple 3 (Fig. 5) : deux piéces de casse-téte [mal ajustés formant un caeur], comme métaphore
d’ajustement (im)parfait, pour un article sur les problémes amoureux, TIME Magazine, 2013.

/ Piéces de casse-téte / = « difficulté >, « résolution d’'un probléme >, « emboitement >, « ajustement
parfait », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 3 Hello-Hola, 2003. Fig. 4 Doctors, 2012. Fig. 5 Heart, 2013.



La colonne .

Une colonne est un pilier servant a supporter une structure
ou un élément placé dessus. Elle sert donc soit de support,
soit de piédestal. La colonne peut étre utilisée comme signe
ou métaphore pour exprimer les concepts de piédestal,
d’'importance, de statut supérieur, de démarcation, d'élévation,
de pilier, de base, etc.

La colonne peut étre utilisée : 1- intégralement en association avec d'autres signes
(exemples 1, 2); 2- en reprenant son principe de fonctionnement et en I'associant a d’autres
signes (exemple 3).

Exemple 1 (Fig. 6) : une colonne [servant de piédestal pour un enfant], comme métaphore
d’'importance, pour un article sur les enfants favoris de leurs parents, TIME Magazine, 2011.

Exemple 2 (Fig. 7) : une colonne [au centre d’un atome, servant de piédestal pour oncle Sam),
comme métaphore d’importance, pour un article sur la puissance nucléaire des Etats-Unis,
The Boston Globe, 2010.

Exemple 3 (Fig. 8) : des colonnes [remplacées par des personnages], comme métaphore
d’importanceetdepiliers, pourunarticle surl'importanceducorps professoraldansiles universités,

The American Federation of Teachers, 2011.

/ Colonne / = < importance », « statut supérieur >, « démarcation », « élévation », < pilier », < base »,
« piédestal », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

A

Fig. 6 Favorite, 2011. Fig. 7 Power, 2010. Fig. 8 Pillars, 2011.



La corne d’abondance

Une corne d’abondance est une corne de laquelle débordent
des fruits et des fleurs. Selon la mythologie grecque, elle
ornait le front de la chévre Amalthée, qui nourrit Zeus dans son
enfance. Une autre version de I'histoire, en fait plutét la corne
Qh gqu’Héraclés arracha a Achéloos (alors gu'il était transformé en

= taureau) lors de sa victoire. La corne d’abondance peut étre
utilisée comme signe ou métaphore pour exprimer le concept
de richesse sans fin, d’abondance, etc.

La corne d’abondance peut étre utilisée : en reprenant sa forme et en I'associant a d’autres
signes (exemple 1, 2). Un autre usage est aussi possible : la corne d’abondance peut étre
utilisée intégralement en association avec d’autres signes.

Exemple 1 (Fig. 9) : une corne d’'abondance [de laquelle sortent des papiers], comme métaphore
d’abondance, pour un article sur les fonds d’investissement pour retraités aux Etats-Unis,
AARP, 2007.

Exemple 2 (Fig. 10) : une corne d’abondance [tenue par un personnage (Martin Coiteux)
voulant la boucher avec un bouchon], comme métaphore d’abondance, pour un article sur les

coupes budgétaires dans les fonds de pension des services publics au Québec, CSN, 2015.

/ Corne d’abondance / = « richesse sans fin », < abondance », etc.

Exemple 1 Exemple 2

« Le RREGOP est beaucoup trop généreux! »

Fig. 9 IRA, 2007. Fig. 10 Coiteux 1, 2015.



La couronne de laurier

\ Une couronne de laurier est un ornement de feuilles de
\’ laurier porté sur la téte. Elle est utilisée sous la République
v et 'Empire romain comme distinction honorifique décernée

k)/ a un général romain triomphant. La couronne de laurier peut

étre utilisée comme signe ou métaphore pour exprimer les
L/ concepts de triomphe, de victoire, de célébrité, etc.

VV’
\
N

La couronne de laurier peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes
(exemple 1).

Exémple 1 (Fig. 11) : une couronne de laurier [sur un crane], comme signe identifiant I'Empire
romain, pour un article sur la célébrité a travers I'histoire, Nautilus Magazine, 2013.

/ Couronne de laurier / = « triomphe >, « victoire », < célébrité », etc.

Exemple 1

Fig. 11 2 Fame in Time, 2013
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Le croissant et I’étoile

Le croissant et I'étoile sont le symbole de l'islam et des
* musulmans. On le retrouve sur plusieurs drapeaux, dont le

celui de la Turquie, du Pakistan, etc. Leur origine remonte a
I'’Antiquité, au temps de Babylone et de 'Egypte ancienne.
Le croissant et I'étoile peuvent étre utilisés comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts d'islam, de religion
musulmane, de pays musulmans, etc.

Le croissant et I'étoile peuvent étre utilisés : intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 12) : le croissant et I'étoile [au centre d’un planétaire], comme signe identifiant
la religion musulmane, pour un article sur le Moyen-Orient, Princeton Alumni Weekly, 2004.

Exemple 2 (Fig. 13) : le croissant et I’étoile sur le drapeau pakistanais {agité par un personnage
selon un mouvement rappelant un atome], comme signe identifiant le drapeau pakistanais,

pour un article sur le potentiel nucléaire pakistanais, The Washington Post, 2003.

/ Croissant et étoile / = « islam », < religion musulmane >, < pays musulmans », etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 12 Middle Est, 2004. Fig. 13 Pakistan, 2003.
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La croix chrétienne

La croix chrétienne est un des signes les plus anciens et
les plus universels. Fondamentalement, elle symbolise les
points cardinaux, I'axe du temps (vertical), I'axe de I'espace
(horizontal), le monde terrestre (horizontal) et le monde
divin (vertical). La croix chrétienne peut étre utilisée comme
signe ou métaphore pour exprimer les concepts de crucifié,
de Christ, de christianisme, de religion chrétienne, etc.

La croix chrétienne peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes
(exemple 1, 2, 3). Un autre usage est aussi possible : la croix chrétienne peut étre construite a
partir d’autres signes (voir p. 232), etc.

Exemple 1 (Fig. 14) : une croix chrétienne [devant le visage d’un prétre], comme signe identifiant
la religion chrétienne, pour une couverture de magazine sur le théme du suicide dans le clergé,

Przekroj, 2010.

Exemple 2 (Fig. 15) : une croix chrétienne [séparant un lit en deux], comme signe identifiant la
religion chrétienne, pour un article sur la place de la religion dans le couple, Dziennik, 2007.

Exemple 3 (Fig. 16) : une croix chrétienne [sur un livre], comme signe identifiant la religion
chrétienne et par conséquent identifiant le livre comme la Bible, pour une couverture de

magazine sur le théme des sources de revenu des prétres, Przekroj, 2010.

/ Croix chrétienne / = « crucifié », « Christ >, « christianisme », « religion chrétienne >, etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

O vos ln cordpu et AW pRomc-  Eammountin or o8 o Qat vt la conputatined LR utipit ksc- Essequatie er st ad
g dclerencilints  dt epar. i (et v oufouguedolenscilate  dunt utpar.
9 «

PRZE %5555,
2yj3a ksieza?

KROJ

KSIEZA
SAMOBOJCY

Fig. 14 Priest Suicide, 2010. Fig. 15 Religion, 2007. Fig. 16 Getting Payed, 2010.
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Le cube de Rubik .

.‘. Le cube de Rubik est un casse-téte tridimensionnel dont

Nz s

chaque face est divisée en neuf petits cubes de couleurs
différentes tournant indépendamment. Le but du jeu est
. ‘ d’aligner tous les petits cubes d’une couleur afin que les faces
.' du grand cube soient de la méme couleur. Le cube de Rubik
.." peut étre utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer les
concepts de difficulté, de combinaisons visant a créer un tout

cohérent, etc.
Le cube de Rubik peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes
{exemples 1, 2). Un autre usage est aussi possible : le cube peut étre brisé.

Exemple 1 (Fig. 17) : un cube de Rubik [avec des signes de dollar sur chaque petit cube de
couleurs différentes], comme métaphore de combinaisons visant a créer un tout cohérent, pour
un article sur les difficultés budgétaires aux Etats-Unis, The New Republic, 2007.

Exemple 2 (Fig. 18) : un cube de Rubik [avec les visag]es de politiciens de différents partis
politiques en Pologne], comme métaphore de combinaisons visant a créer un tout cohérent,
pour une couverture de magazine sur le théme des alliances entre les partis politiques en
Pologne, Wprost, 2011.

/ Cube de Rubik / = « difficulté >, < combinaisons visant a créer un tout cohérent », etc.

Exemple 1 Exemple 2

Kaczyiahi- Tesk:  Pallat - poriet  Wagrowies - miaste  Top shandal
bsterts sonawtici  cwmegobeels  amchaiste . Top Model”

WPIost
UKLAD POLSKI

1, quat, velesN:
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vagit; C §
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Fig. 17 Rubik $, 2007. Fig. 18 PoliticalRubik, 2011.
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Cupidon

Cupidon, dans la mythologie romaine, est le fils de Vénus,
la déesse de I'amour. Il est I'esprit de 'amour. Ses attributs
sont un arc et une fleche avec laquelle il perce le cceur
des amoureux. Cupidon peut étre utilisé comme signe ou
métaphore pour exprimer le concept d’amour.

Cupidon peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 19) : un cupidon [avec un contrat sur la fléchg de son arc], comme métaphore
de I'amour, pour un article sur les contrats de mariage, TIME Magazine, 2012.

Exemple 2 (Fig. 20) : un cupidon [suicidaire], comme métaphore de I'amour, pour un projet
personnel pour la Saint-Valentin, 2011.

/ Cupidon / = < amour >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 19 Marriage, 2012. Fig. 20 Auto-Cupid, 2011.
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Le dessin de ’lhomme de Vitruve

Le dessin de 'homme de Vitruve est une représentation
des proportions du corps humain réalisé par Léonard de
Vinci selon Vitruve. (Vitruve, Marcus Vitruvius Pollio, était
un architecte romain du 1° siécle avant notre ere.) L'homme
de Vitruve peut étre utilisé comme signe ou métaphore pour
exprimer les concepts d’humanisme, d’'idéal humain au sens
physique, de perfection au sens physique, de proportions
divines, etc.

Le dessin de 'homme de Vitruve peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d’autres
signes (exemple 1) ; 2- en conservant sa forme et en I'associant a d’autres signes (exemple 2).

Exemple 1 (Fig. 21) : le dessin de ’homme de Vitruve [sur lequel est dessiné un personnage
possédant d'autres proportions], comme métaphore d’idéal humain, pour un article sur la

nature imparfaite de ’'Homme, The New Republic, 2007.

Exemple 2 (Fig. 22) : le dessin de I'homme de Vitruve [inscrit dans un graphique], comme
métaphore d’humanisme, pour un article sur le savoir et les statistiques, TIME Magazine, 2012.

/ L’homme de Vitruve / = < humanisme », < idéal humain au sens physique », < perfection au sens
physique », « proportions divines », etc.

Exemple 1 Exemple 2

. - 1N

8

Y e

L

Fig. 21 Just Human, 2007. Fig. 22 Statistics, 2012.
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Le diable

Le diable incarne le mal et la noirceur en opposition a dieu qui
incarne le bien et la lumiere. C’est un étre perfide et méchant
qui tente les hommes et les pousse au péché. Le diable peut
étre utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer les
concepts de mal, de péché, d’enfer, etc. Il peut étre utilisé
seul et il est aussi possible d’exploiter ses attributs (cornes,
queue, sabots).

Le diable peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d’autres signes (exemple 1);
2- en exploitant un de ses attributs (cornes, queue, sabots) et en I'associant & d’autres signes
(exemples 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 23) : deux diables [sur les épaules d’un politicien américain], comme
signe identifiant le mal, pour un article sur la réalité¢ de la politique américaine,
The New Repubilic, 2007.

Exemple 2 (Fig. 24) : un diable-ange [américain], comme métaphore du bien et du mal, pour un
article sur le statut mondial des Etats-Unis d’Amérique, The Washington Post, 2003.

Exemple 3 (Fig. 25) : des cornes de diable [sur un casque de construction], comme signe
identifiant le mal, pour un article sur les magouilles dans le domaine de la construction,

Newsweek Polska, 2008.

/ Diable / = < mal », < pécher », < enfer », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 23 Devil Devil, 2007. Fig. 24 Devil Angel, 2003. Fig. 25 Construction, 2008.
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Les divinités .

Une divinité est un dieu appartenant a une religion. Parmi
les religions dominantes, trois, le christianisme, I'indouisme
et le bouddhisme possédent de riches représentations de
leurs dieux intelligibles dans notre culture occidentale. Ces
divines représentations peuvent étre utilisées comme signe
ou métaphore pour exprimer des concepts relatifs & chaque
religion, pour identifier ces religions ou peuvent étre des
sources d’ingpiration pour la création de personnages.

Les divinités peuvent étre utilisées : 1- en reprenant leurs représentations réalisées par le
passé (exemple 1); 2- en reprenant leur forme et en I'associant a d’autres signes (exemple 2) ;
3- en s'inspirant de leur forme pour créer des personnages (exemple 3).

Exemple 1 (Fig. 26) : la main de Dieu [tirée de la fresque de Michel-Ange dans la
chapelle Sixtine, tenant un ballon de football américain pour permettre un botté], comme
métaphore de Dieu, pour un article sur I'impact de Dieu sur I'équipe gagnant le Super Bowl,
TIME Magazine, 2012.

Exemple 2 (Fig. 27) : une téte de Bouddha [avec le signe représentant la radioactivité sur le
front], comme métaphore de Bouddha, pour un projet personnel sur le Kashmir, 2001.

Exemple 3 (Fig. 28) : un personnage rappelant la déesse hindoue Kali [tenant de multiples
attributs], comme métaphore de surmenage, pour un article sur les étudiants surmenés,
Princeton Alumni Weekly, 2014.

/ Divinités / = < concept relatif & chaque religion >, « identifiant de la religion >, « source

d’inspiration », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
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Fig. 26 God & Football, 2012. Fig. 27 Kashmir?, 2001. Fig. 28 Overworked, 2014.
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Le drapeau arc-en-ciel .

Le drapeau arc-en-ciel est 'embléme des gais, lesbiennes,
bisexuels et transgenres. 1l peut étre utilisé comme banniére
ou il est possible de reprendre simplement ses couleurs.
Le drapeau arc-en-ciel peut étre utilisé comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts d’homosexualité, de
bisexualité, de transgenres, etc.

Le drapeau arc-en-ciel peut étre utilisé : en reprenant ses couleurs et en les associant avec
d’autres signes (exemples 1, 2, 3). Un autre usage est aussi possible : le drapeau arc-en-ciel
peut étre utilisé intégralement en association avec d’autres signes.

Exemple 1 (Fig. 29) : les couleurs du drapeau arc-en-ciel [sur des draps de lit], comme
signe identifiant I'hnomosexualité, pour un article sur un hétérosexuel dans un hétel gai,
TIME Magazine, 2012.

Exemple 2 (Fig. 30) : les couleurs du drapeau arc-en-ciel [teintants les oreilles d’'un éléphant,
symbole du Parti républicain américain], comme signe identifiant ’'homosexualité, pour un
article sur deux factions gaies au sein du Parti républicain américain, TIME Magazine, 2012.

Exemple 3 (Fig. 31) : les couleurs du drapeau arc-en-ciel [sur un déguisement de cheval
sur lequel est assis un enfant], comme signe identifiant 'hnomosexualité, pour un article sur

I'adoption d’enfants par des couples homosexuels, Przekroj, 2011.

/ Drapeau arc-en-ciel / = <« homosexualité », < bisexualité », « transgenres », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 29 Gay Hotel, 2012. Fig. 30 Republicans, 2012. Fig. 31 Parents, 2007.



18

. L’étoile de David

L'étoile de David, symbole du judaisme, porte aussi d'autres
noms tels que I'étoile de Sion, le double triangle, le bouclier de
Salomon, etc. Les deux triangles qui la composent représentent,
entre autres, la matiére qui monte vers I'esprit et I'esprit qui
descend vers la matiére. lls peuvent aussi étre associés a
la dualité entre 'homme et la femme ou entre le feu et I'eau.
L'étoile de David peut étre utilisée comme signe ou métaphore
pour exprimer le concept de judaisme, d’Etat d’Israel, etc.

L'étoile de David peut étre utilisée : 1- intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1) ; 2- I'étoile de David peut étre construite a partir d’autres signes (exmple 2)

Exemple 1 (Fig. 32) : I'étoile de David [sur le casqué d’un soldat tenant I'appareil photo de la
compagnie Instagram], comme signe identifiant I'Etat d'Israel, pour un article sur les photos
prises par les soldats israéliens sur le réseau social Instagram, Foreign Policy, 2013.

Exemple 2 (Fig. 33) : I'étoile de David [formée par six pelies], comme signe identifiant le
judaisme, pour une illustration pour le début des travaux de construction du Musée d’histoire

juive de Varsovie, Polin, 2011.

/ Etoile de David / = « judaisme », « Etat d’Israel », etc.

Exemple 1 Exemple 2
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Fig. 32 Insta-Israel, 2013. Fig. 33 Shovel Star, 2011.
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Le labyrinthe

Un labyrinthe est un réseau de chemins dans lequel il
est difficile de s'orienter. On le rencontre dans plusieurs
civilisations. Dans la culture occidentale, nous le retrouvons
dans la mythologie grecque avec Dédale qui y enferme le
Minotaure. Le labyrinthe peut étre utilisé comme signe
ou métaphore pour exprimer les concepts de perte et de
recherche du chemin, d’épreuve, de difficulté, etc.

Le labyrinthe peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2) ; 2- comme plan pour créer une structure composée d’autres signes (exemple 3).

Exemple 1 (Fig. 34) : le labyrinthe [structure architecturale], comme métaphore d'épreuve,
pour un article sur I'avenir de I’'Union européenne, The Scientist, 2010.

Exemple 2 (Fig. 35) : le labyrinthe [remplagant le sexe féminin], comme métaphore de recherche
du chemin, pour un article sur la recherche du point G, Dziennik, 2008.

Exemple 3 (Fig. 36) : le labyrinthe [composé de personnages], comme métaphore
de recherche du chemin, pour un article sur la recherche du dirigeant responsable,

Selling Power Magazine, 2008.

/ Labyrinthe / = < perte du chemin », < recherche du chemin >, < épreuve », « difficulté », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

i tfnefd

Fig. 34 E-U, 2010. Fig. 35 Point G, 2008. Fig. 36 Find the Boss, 2008.




20

Le livre

Un livre est un objet reliant des pages imprimées. Le livre
peut étre utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer
les concepts de savoir, de lecture, d’éducation, d'histoire, etc.

Le livre peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 37) : un livre géant [ouvert devant un personnage], comme métaphore de
I'histoire, pour un article sur I'histoire de la Pologne, Newsweek Polska, 2012.

Exemple 2 (Fig. 38) : un livre [placé sur le dos d'un personnage en guise d’ailes], comme
métaphore d'éducation, pour un article sur les bienfaits de la lecture, The New Republic, 2007.

Exemple 3 (Fig. 39) : un livre [troué comme un fromage sur lequel repose une souris], comme
signe identifiant le livre, pour un article sur I'impact des livres numériques sur l'industrie du

livre, Dziennik, 2007.

/ Livre / = < savoir », < lecture », < éducation , « histoire », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 37 Poland, 2012. Fig. 38 Wings, 2007. Fig. 39 e-Book, 2007.



21

Le masque

Un masque est un objet représentant un étre ou un animal
quon place sur le visage pour changer d’apparence.
Le masque est associé au chamanisme, au théatre et aux
contes. Il représente a la fois l'identité et la désidentification.
Il permet la métamorphose, il protége, déguise, voile,
transforme la personne qui le porte. Le masque peut étre
utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer le concept
d’identité, d’exotisme, de culture, etc.

Le masque peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 40) : un double masque [(masque de voleur et masque-visage) devant le
visage d'un policier], comme métaphore d’identité, pour un article sur l'infiltration policiére des
milieux criminels, Dziennik, 2009.

Exemple 2 (Fig. 41) : plusieurs masques [sur un méme nez (nez de Pinocchio)], comme
métaphore d'identité, pour un article sur le vol d’'identité, Dziennik, 2007.

Exemple 3 (Fig. 42) : un masque [tribal africain avec comme motif « Made in China »],
comme métaphore d’exotisme, pour un article sur la contrefagon des souvenirs de voyage,

Podroze, 2014.

/ Masque / = < identité :, < exotisme >, < culture », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
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Fig. 40 Police Thief, 2009. Fig. 41 Identities, 2007. Fig. 42 Made in China, 2014.
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La matriochka (poupée russe)

Une matriochka est une petite poupée de bois dans laquelle
se trouve une série de matriochkas de tailles décroissantes
placées les unes a lintérieur des autres. La matriochka
peut étre utilisée comme signe ou métaphore pour exprimer
les concepts d’Etat russe, d’objet & l'intérieur d’un objet
similaire, etc.

La matriochka peut étre utilisée : intégralement en association avec d'autres signes
(exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 43) : une matriochka [décorée des anneaux olympiques et contentant une
spirale d’ADN], comme signe identifiant I'Etat russe, pour un article sur les Jeux olympiques
d’hiver tenus en Russie et sur le réle des génes dans la performance des athletes,
TIME Magazine, 2014.

Exemple 2 (Fig. 44) : une matriochka [décorée du portrait de Vladimir Poutine, dans laguelle
se trouve Vladimir Poutine déguisé en prétre de I'Eglise orthodoxe russe], pour un articie sur
le pouvoir politique et religieux de Vladimir Poutine, Dziennik, 2007.

Exemple 3 (Fig. 45) : une matriochka [triste et décorée de coupures de journaux],
comme signe identifiant I'Etat russe, pour un article sur la liberté de la presse en Russie,

Columbia Journalism Review, 2010.

/ Matriochka / = « Etat russe », < objet a I'intérieur d’un objet similaire », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 43 Olympics, 2014. Fig. 44 Poutine, 2007. Fig. 45 Journalism, 2010.
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Les monuments

Un monument est un ouvrage architectural ou sculptural qui a
une valeur symbolique précise. Un monument est associé au
lieu dans lequel il est érigé. Il y a beaucoup de monuments,
par exemple la tour Eiffel, la statue de la Liberté, la tour du
Big Ben, la tour de Pise, le Kremlin, etc. Les monuments
peuvent étre utilisés comme signe ou métaphore pour
exprimer les concepts propres a chaque monument et pour
identifier un lieu.

Les monuments peuvent étre utilisés : intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 46) : le monument de la statue de la Liberté [en monokini tenant un billet
d’un dollar et un fusil M16], comme signe identifiant les Etats-Unis, pour la couverture du livre
Pornography of Power, Hachette, 2007.

Exemple 2 (Fig. 47) : le monument du Congrés américain [remplagant la robe d’un personnage
féminin], comme signe identifiant le gouvernement américain, pour un article sur la place des
femmes dans le Congrés américain, TIME Magazine, 2012.

Exemple 3 (Fig. 48) : le monument du Kremlin [remplagant la téte d’'un personnage
géant essayant d’'écraser un petit personnage tenant une plume], comme signe
identifiant le gouvernement russe, pour un article sur la liberté de la presse en Russie,
Columbia Journalism Review, 2010.

/ Monument / = < concept propre a chaque monument », < lieu ou est érigé le monument », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
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Fig. 46 Liberty, 2007. Fig. 47 Congresswoman, 2012.  Fig. 48 Russian Press, 2010.
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La note musicale

Une note musicale est un élément d'un code graphique
servant a noter les sons. La note musicale peut étre utilisée
comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts de
musique, de son, etc.

La note musicale peut étre utilisée : 1- intégralement en association avec d'autres signes
(exemple 1); 2- en reprenant sa forme et en I'associant a d’autres signes (exemple 2);
3- en la remplagant par un autre signe en association avec un instrument de musigue ou un
appareil musical (exemple 3). '

Exemple 1 (Fig. 49) : des notes musicales [dans la « téte » d’un personnage], comme signe
identifiant la musique, pour un article sur les bienfaits de la musique, AARP, 2012,

Exemple 2 (Fig. 50) : des notes musicales [dont le corps & été remplacé par des ballons de
basketball], comme signe identifiant la musique, pour un article sur une chanson au sujet des
paris sportifs, TIME Magazine, 2014.

Exemple 3 (Fig. 51) : des notes musicales [remplacées par des pictogrammes de tous genres
sortant d’'un haut-parleur de gramophone placé sur un livre], comme signe identifiant le son,

pour un article sur les livres audio, The New York Times, 2012.

/ Note musicale / = <« musique >, < son », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
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Fig. 49 Music Head, 2012. Fig. 50 Basketball Music, 2014.  Fig. 51 Audio Books, 2012.
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Les piéces du jeu Scrabble

Les pieces du jeu Scrabble sont des petits carrés en bois sur
lesquels sont imprimées les lettres de l'alphabet. Les piéces
du jeu Scrabble (qui proviennent du jeu de société du méme
nom) peuvent étre utilisées comme signe ou métaphore pour
1 0 exprimer les concepts de jeu de société, de jeu, mais aussi

comme prétexte pour faire 'emploi d’informations textuelles
lors de sujets complexes.

Les piéces du jeu Scrabble peuvent étre utilisées : intégralement ou en association avec
d’autres signes (exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 52) : des piéces du jeu Scrabble [formant les mots « LOV_ » ou « CARE_R »
et une seule lettre « E » pour compléter un des deux mots], comme prétexte pour faire
I'emploi d'informations textuelles lors de sujets complexes, pour un article sur les dilemmes
contemporains, TIME Magazine, 2013.

Exemple 2 (Fig. 53) : des piéces du jeu Scrabble [se croisant et formant les mots « LOVE »
et « DIVORCE »], comme prétexte pour faire I'emploi d’'informations textuelles lors de sujets

complexes, pour un article sur les relations de couple, TIME Magazine, 2014.

/ Piéces du jeu Scrabble / = < jeu de société >, < jeu >, « prétexte pour faire I'emploi d’informations
textuelles lors de sujets complexes >, etc.

Exemple 1 Exemple 2
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Fig. 52 Love-Career, 2013 Fig. 53 Divorce, 2014.
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Pinocchio

Pinocchio est le personnage principal du compte Les
aventures de Pinocchio : Histoire d'un pantin par Carlo
Lorenzini, plus connu sous son nom de plume : Carlo Collodi
(1826-1890). Le personnage de Pinocchio est associé aux
concepts de vérité et de mensonge. Quand il ment, son
nez allonge. Pinocchio peut étre utilisé comme signe ou
métaphore pour exprimer le concept de mensonge.

Pinocchio peut étre utilisé : en reprenant son long nez et en I'associant & d’autres signes
(exemples 1, 2, 3). Un autre usage est aussi possible : Pinocchio peut étre utilisé intégralement
en association avec d’autres signes.

Exemple 1 (Fig. 54) : le nez de Pinocchio [premier sur la ligne d’arrivée], comme métaphore de
mensonge, pour un article sur Lance Armstrong, TIME Magazine, 2013.

Exemple 2 (Fig. 55) : le nez de Pinocchio [terminé par une plume], comme métaphore de
mensonge, pour un article sur les auteurs imposteurs, The Boston Globe, 2014.

Exemple 3 (Fig. 56) : le nez de Pinocchio [sur un masque derriére lequel se cache un
personnage], comme métaphore de mensonge, pour un article sur le vol d'identité,

The Wall Street Journal, 2015.

/ Pinocchio / = < mensonge », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 54 Lance Armstrong, 2013  Fig. 55 Impostor, 2014. Fig. 56 Identity Theft, 2015.
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Le ruban de Mdbius -

Le ruban de Mébius est un ruban qui a subi une torsion d'un
demi-tour et dont les deux extrémités se correspondent.
Le ruban de Mobius peut étre utilisé comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts d'infini, de cercle de
la vie, etc.

Le ruban de Mébius peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d’autres signes
(exemple 1); 2- en reprenant sa forme et son principe de fonctionnement et en les associant a
d’autres signes (exemples 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 57) : le ruban de Mdbius [comme lunettes], comme métaphore d’infini, pour
une couverture de brochure sur le théme de la pérennité des services publics au Québec,
CSN, 2014.

Exemple 2 (Fig. 58) : le ruban de Mobius [recréé avec la queue d’un dragon suggérant a la
fois I'infini et les deux hémisphéres terrestres], comme métaphore du cercle de la vie, pour un
article sur le SRAS, Yale Medicine, 2003.

Exemple 3 (Fig. 59) : le ruban de Mébius [présent dans le symbole du recyclage, utilisé comme
motif], comme métaphore d’infini, pour un article sur les fagons écologiques de voyager,

Podroze, 2014.

/ Ruban de Mébius / = < infini », < cercle de la vie », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 57 Perenily, 2014. Fig. 568 China, 2003. Fig. 59 Green Travel, 2014.



28

La séquence de I’évolution de Darwin

La séquence de I'évolution de Darwin est une suite de

ﬁ personnages allant du singe jusqu’'a 'homme. La séquence
' \ de I'évolution de Darwin exprime I'évolution des espéces,
5 _ mais surtout celle de 'homme. La séquence de ['évolution

de Darwin peut étre utilisée comme signe ou métaphore pour

exprimer le concept d’évolution.

La séquence de I'évolution de Darwin peut étre utilisée : intégralement en association avec
d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 60) : la séquence de I'évolution de Darwin [sur un tapis roulant sur quatre
engrenages], comme métaphore d’évolution, pour un article sur les quatre principes
fondamentaux de I’évolution de 'homme (« Bond », « Aquire », « Defend », « Comprehend »),
Harvard Business Review, 2011.

Exemple 2 (Fig. 61) : la séquence de I'évolution de Darwin [ou chaque personnage est sur
un tapis rouge], comme métaphore d’'évolution, pour un article sur I'évolution de la célébrité a
travers le temps, Nautilus Magazine, 2013.

Exemple 3 (Fig. 62) : la séquence de I'évolution de Darwin [ou deux personnages de la
séquence transportent un téléviseur dans lequel sont placés les autres personnages de la
séquence], comme métaphore d’évolution, pour un article sur I'évolution technologique des
téléviseurs de la marque Samsung, The Wall Street Journal, 2014.

/ Séquence de I'évolution de Darwin / = « évolution », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 60 Evolution, 2011. Fig. 61 Evolution of Fame, 2013 Fig. 62 TV Evolution, 2014,
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. Le tapis rouge

Un tapis rouge est un tapis qui est utilisé pour mettre quelqu’un
a I'nonneur. Le tapis rouge peut étre utilisé comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts de distinction, de mise
a I'honneur, de personnage important, de célébrité, etc.

Le tapis rouge peut étre utilisé : intégralement en association avec d'autres signes
(exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 63) : un tapis rouge [au bout duquel se trouve un bocal pour des dons],
comme signe de distinction, pour un article sur les célébrités et les dons de charité,
TIME Magazine, 2012,

Exemple 2 (Fig. 64) : un tapis rouge [sur lequel pose un personnage accompagné par la Mort],
comme signe de distinction, pour un article sur les legons sur la mort que peuvent nous donner
les célébrités, Nautilus Magazine, 2013.

Exemple 3 (Fig. 65) : un tapis rouge [sur lequel est posé un livre], comme signe de distinction,
pour un article sur le lancement du livre d’'un auteur connu, TIME Magazine, 2012.

/ Tapis rouge / = « distinction », <« mise & I'honneur >, < personne importante », < célébrité », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
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Fig. 63 Donations, 2012. Fig. 64 Death & Fame, 2013 Fig. 656 Man Made, 2012.
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Le troisiéme ceil

Le troisiéeme ceil est une métaphore ésotérique de I'ceil de
'dme ou de I'ceil intérieur. Le troisieme ceil peut étre utilisé
comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts
d’intuition, de voyance, de sagesse, etc.

Le troisieme ceil peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 66) : un troisiéeme ceil [sous un chapeau de cowboy], comme métaphore
d’intuition, pour un article sur l'intuition, Prevention Magazine, 2008.

Exemple 2 (Fig. 67) : un troisieme ceil [tenu par un personnage devant son visage], comme
métaphore de voyance, pour un article sur les voyants, Przekroj, 2010.

/ Troisiéme ceil / = « intuition >, < voyance », < sagesse >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 66 Third Eye, 2008. Fig. 67 Predictions, 2010.
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La trompette et les autres instruments a vent
Une trompette est un instrument a vent. La trompette comme

les autres instruments & vent sont principalement associés
j< a la musique. La trompette peut étre utilisée comme signe
ou métaphore pour exprimer les concepts de musique,

d’annonce (hérault), de taille (flute vs saxophone), etc.

La trompette et les autres autres instruments a vent peuvent étre utilisés : intégralement en
association avec d'autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 68) : des instruments a vent [de tailles différentes], comme métaphore de
taille, pour un article sur les différences de taille du sexe masculin en Europe, Dziennik, 2008.

Exemple 2 (Fig. 69) : une trompette [sur la téte d'un personnage], comme signe identifiant la
musique, pour un article sur la musique pour les nuls, D Magazine, 2009.

Exemple 3 (Fig. 70) : une trompette [passant a travers les oreilles d'un personnage], comme
signe identifiant la musique, pour une affiche annongant un film documentaire sur la fanfare

Pourpour, Orangetango, 2001.

/ Trompette et les autres instruments a vent / = < musique >, « taille », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 68 Size, 2008. Fig. 69 Music for Dummies, 2009. Fig. 70 Fanfare, 2001.
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Les ballons de sport

Un ballon de sport est un ballon associé a un sport particulier.
Les ballons de sport peuvent étre utilisés comme signe ou
métaphore pour identifier un sport en particulier.

Les ballons de sport peuvent étre utilisés : 1- intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2); 2- en reprenant leur forme et en I'associant a d’autres signes (exemple 3).

Exemple 1 (Fig. 71) : un ballon de basketball [coiffé de lunettes], comme signe identifiant le
basketball, pour un article sur les paris sportifs, TIME Magazine, 2013.

Exemple 2 (Fig. 72) : un ballon de soccer [au centre d’'un planétaire, remplagant le soleil],
comme signe identifiant le soccer, pour un article sur la Coupe du monde de soccer comme
centre d’attention, The New Republic, 2007.

Exemple 3 (Fig. 73) : un ballon de soccer [sur lequel un hexagone a été remplacé par un
ceeur], comme signe identifiant le soccer, pour un article sur I'amour de cette discipline,

The Progressive, 2005.

/ Ballons de sport / = « sport particulier », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 71 Brackets, 2013 Fig. 72 Soccer, 2007. Fig. 73 Soccer Love, 2005.
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Le bateau et les autres embarcations -

Un bateau est un engin flottant servant a naviguer sur I'eau.
Le bateau est principalement associé a l'aventure et a la
plaisance, mais il peut aussi faire naufrage ou s’échouer;
dansce cas, il est associé a I'échec. La taille du bateau a aussi
une signification : un petit bateau est associé a l'individu, un
grand, a une collectivité. Le bateau peut étre utilisé comme
signe ou métaphore pour exprimer les concepts d’aventure,
de plaisance, d’échec, de mauvaise gestion, etc.

Le bateau peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 74) : un bateau de plaisar_lce [duquel saute un personnage], comme métaphore
de plaisance et d’aventure, pour un article sur des vacances en bateau, Podroze, 2013.

Exemple 2 (Fig. 75) : une chaloupe échouée [car un personnage a retiré un bouchon], comme
métaphore d’échec, pour un article sur les probiémes de financement des petites entreprises
en Pologne a la suite de la crise économique de 2008-2010, Newsweek Polska, 2008.

Exemple 3 (Fig. 76) : un petit bateau [naviguant sous la banniére polonaise, sur de grandes
vagues aux couleurs des drapeaux américain, russe et européen], comme métaphore de
nation, pour un article sur la situation politique de la Pologne, Dziennik, 2007.

/ Bateau / = < aventure >, « plaisance >, etc.

/ Bateau qui fait naufrage ou échoué / = « échec >, etc.

/ Petit bateau / = < entreprise individuelle », < petite entreprise >, etc.
/ Grand bateau / = < grande entreprise >, < nation >, etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 74 By Boat, 2013 Fig. 75 Crisis, 2008. Fig. 76 Poland, 2007.
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La bouée de sauvetage

Une bouée de sauvetage est un anneau flottant qu’on lance
a une personne tombée a I'eau pour la secourir. La bouée
de sauvetage peut étre utilisée comme signe ou métaphore
pour exprimer les concepts de danger, de secours, de
sauvetage, etc.

La bouée de sauvetage peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 77) : une bouée de sauvetage [autodr de la Terre], comme métaphore de
secours, pour un article sur le réchauffement de la planete, The New Republic, 2007.

Exemple 2 (Fig. 78) : une bouée de sauvetage [lancée par une femme sur un homme], comme
métaphore de secours, pour un article sur I'espérance de vie des hommes célibataires par
rapport a celle des hommes en relation, Spirit Magazine, 2010.

/ Bouée de sauvetage / = < danger >, < secours », < sauvetage », etc.

Exemple 1 Exemple 2

\N £

a0

Fig. 77 Save, 2007. Fig. 78 Men & Women, 2010.
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La canne a péche

Une canne a péche est un béaton flexible auquel on fixe une
ligne pour pouvoir pécher du poisson. La canne a péche peut
étre utilisée comme signe ou métaphore pour exprimer les
concepts de péche au sens propre et au sens figuré.

La canne a péche peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 79) : une canne a péche [servant & soutirer des documents confidentiels & un
personnage], comme métaphore de péche au sens figuré, The Financial Post, 2012.

Exemple 2 (Fig. 80) : deux cannes & péche [au bout desquelles se trouvent deux poissons de
taille différente ; le petit est construit a partir d’'un dollar américain, le grand a partir d’un billet de
zlotys polonais], comme métaphore de pouvoir d’achat, pour un article sur les répercussions
de la crise économique aux Etats-Unis et en Pologne, Newsweek Polska, 2009.

/ Canne a péche / = « péche », etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 79 Top Secret, 2012. Fig. 80 Big Fish, 2009.
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La cible

Une cible est un objet qui sert de but a viser dans des
compétitions ou des jeux de tir. La cible, en association avec
un signe-projectile ou un concept-projectile, peut étre utilisée
comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts de
but a atteindre, de cible, de victime, etc.

La cible peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).
Exemple 1 (Fig. 81) : une cible [dans les mains d'un personnage en veston cravate avec une
fleche plantée dans la téte et les mots « AIM HIGHER »], comme métaphore de but & attelndre
pour un t-shirt anticorporatif, Studio ZOOM, 2006.

Exemple 2 (Fig. 82) : une cible [dans les mains d’'un personnage dans lesquelles sont plantées
des fléchettes], comme métaphore de but a atteindre, pour un article sur la critique littéraire,
TIME Magazine, 2011.

Exemple 3 (Fig. 83) : des cibles de tailles différentes [proportionnelles au corps des femmes
sur lequel elles apparaissent], comme métaphore de cible [plus ou moins grande], pour un

article sur les relations entre l'obésité et les risques de cancer, The New York Times, 2006.

/ Cible / = < but a viser >, < cible », < victime >, etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

oS

AIM HIGHER
Fig. 81 Aim Highet, 2006. Fig. 82 Joel, 2011. Fig. 83 Cancer, 2006.
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La coupe

Une coupe est un trophée qu'on remet au vainqueur d’une
compétition sportive. La coupe peut étre utilisée comme signe
ou métaphore pour exprimer les concepts de victoire, de
compétition, etc., aussi bien pour des sujets sportifs que non
sportifs dans lesquels on retrouve un élément de compétition.

La coupe peut étre utilisée : intégralement en association avec d’'autres signes (exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 84) : une coupe [contenantla téte du personnage quila tient], comme métaphore
de victoire, pour un article sur le prix & payer pour la victoire, Dziennik Gazeta Prawna, 2010.

Exemple 2 (Fig. 85) : une coupe [dans la main d’un personnage qui se tire dans le pied],
comme métaphore de vainqueur, pour un article sur le prix a payer pour la victoire,

The Financial Post, 2012.

/ Coupe / = <« compétition », < vainqueur », etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 84 Winner, 2010. Fig. 85 Victory, 2012.
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La fléchette '

La fléchette est un petit projectile utilisé dans un jeu
d'adresse qu'on lance sur une cible. La fléchette, en

ﬁ association avec une cible, peut étre utilisée comme signe
ou métaphore pour exprimer les concepts d’adresse,

de jeu, d’'attaque (& petite échelle), de précision de tir, etc.

La fléchette peut étre utilisée : 1- intégralement en association avec d’autres signes (exemple 1) ;
2- en reprenant sa forme et en I'associant a d’autres signes (exemple 2).

Exemple 1 (Fig. 86) : des fléchettes [lancées par trois personnages sur une tablette tactile],
comme métaphore d’attaque (a petite échelle), pour un article mettant en revue un modéle
particulier de tablettes tactiles, Dziennik Gazeta Prawna, 2010.

Exemple 2 (Fig. 87) : des fléchettes [dont les plumes ont été remplacées par des tétes de
certains personnages connus a différents endroits sur une cible], comme métaphore de
précision de tir, pour un article sur la justesse des prévisions de TIME Magazine Magazine
quant au futur des personnages connus, TIME Magazine, 2013.

/ Fléchette / = < adresse », < jeu », < attaque a petite échelle », < précision de tir >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 86 Tablets, 2010. Fig. 87 TIME 100, 2013
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' L’haltére

L'haltére est un instrument de gymnastique constitué d’'une
barre aux extrémités de laquelle sont fixés des poids. L'haltére
peut étre utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer
les concepts d’exercice, de difficulté, de force, etc.

L'haltere peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d'autres signes (exemple 1);
2- en reprenant sa forme et en I'associant & d’autres signes (exemples 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 88) : un haltére [soulevé avec beine par un personnage ayant une téte reprise
d’un billet de banque], comme métaphore de difficulté, pour un article sur la dépréciation de la
monnaie polonaise, Newsweek Polska, 2009.

Exemple 2 (Fig. 89) : un haltere [dont les poids ont été remplacés par des cceurs marqués de
croix blanches, soulevé par un personnage], comme métaphore d’exercice, pour un article sur
les bienfaits de I'exercice sur le coeur, AARP, 2012.

Exemple 3 (Fig. 90) : un haltére [dont les poids ont été remplacés par des biscuits Oréo, soulevé
par un enfant], comme métaphore de force, pour un article sur la force innée des enfants,

TIME Magazine, 2013.

/ Haltére / = < exercice », « difficulté », < force », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

, ®

Fig. 88 The Zioty, 2009. Fig. 89 Health, 2012. Fig. 90 Kids, 2013
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‘ L’hamegon

Un hamegon est un petit crochet au bout acéré et renversé
sur lequel est planté un appat et qui sert a attraper du poisson.
L’hamegon peut étre utilisé comme signe ou métaphore pour
exprimer les concepts d’appéatage, de péche, de piége, etc.

L’hamegon peut étre utilisé : intégralementen association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 91) : un hamegon [sur lequel est assise une femme], comme métaphore
d’appéatage, pour un article sur le scandale de David Petraeus, TIME Magazine, 2012.

Exemple 2 (Fig. 92) : un hamegon [géant et un minuscule poisson], comme signe identifiant la
péche, pour un article sur la surpéche, The New Republic, 2007.

Exemple 3 (Fig. 93) : plusieurs hamegons [soulevant un personnage], comme métaphore du
piége, pour un article sur les piéges a touristes, Podroze, 2015.

/ Hamegon / = « appéatage >, < péche », « piége », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 91 Petraeus, 2012. Fig. 92 Overfishing, 2007. Fig. 93 Tourist Trap, 2015.



42

| Le kayak

Un kayak est une embarcation longue et étroite propulsée ala
4 8 4 rame par un ou plusieurs rameurs. Le kayak peut étre utilisé
comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts de
travail d’équipe, de synchronicité, d’efficacité, etc.

Le kayak peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemple 1).
Exemple 1 (Fig. 94) : plusieurs kayaks [dont seulement un posséde des rameurs synchronisés],
comme métaphore de travail d’équipe et d'efficacité, pour un article sur I'importance du travail

d’équipe dans le succés d’une entreprise, Harvard Business Review, 2010.

/ Kayak / = « travail d’équipe », < synchronicité -, « efficacité », etc.

Exemple 1

S ,
| ]
I » s ’
G N 5 /
- {
\

Fig. 94 Teamwork, 2010.
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Le podium-

Un podium est une structure qui éléve une personne. |l peut
s'agir d’'un podium de présentation ou d'un podium sportif,
ce dernier présentant les trois vainqueurs d’une discipline
(médailles d'or, d'argent, de bronze). Le podium peut
étre utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer les
concepts de victoire, de compétition, etc., aussi bien pour des
sujets sportifs que non sportifs dans lesquels on retrouve un
élément de compétition.

Le podium peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 95) : un podium [occupé par le méme personnage], comme metaphore de
competltlon pour un article sur la victoire de Barack Obama dans certains comtés ou il était le
seul candidat aux élections, TIME Magazine, 2012.

Exemple 2 (Fig. 96) : un podium [sur lequel se trouvent trois « Adams » dont le sexe est caché
par trois feuilles de tailles différentes], comme métaphore de compétition, pour un article sur la
taille du sexe des hommes de différentes nations, Dziennik, 2008.

Exemple 3 (Fig. 97) : un podium [sur lequel sont placées des pilules et une seringue], comme
métaphore de compétition, pour un article sur le dopage, The New Republic, 2007.

/ Podium / = « victoire », « compétition >, etc.

Exemple 1

Fig. 95 Obama #1, 2, 3, 2012.

Exemple 2 Exemple 3

Fig. 96 Size 2, 2008. Fig. 97 Doping, 2007.
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La roue de gouvernail

Une roue de gouvernail est une roue couverte de poignées
qui sert a faire fonctionner le gouvernail d’'un bateau. La roue
de gouvernail peut étre utilisée comme signe ou métaphore
pour exprimer les concepts de direction, de cap, etc.

La roue de gouvernail peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes
(exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 98) : une roue de gouvernail [marquée de la fleur de lys québécoise, tirée par
deux personnages dans des directions opposées], comme métaphore de direction, pour un
article sur la direction politique du Québec, Inter, 2011.

Exemple 2 (Fig. 99) : une roue de gouvernail [marquée du logotype « UBS » (société
de services financiers suisse), entre les mains d'un personnage], comme métaphore
de direction, pour un article sur la direction que prendra la société UBS dans le futur,

Institutional Investor Magazine, 2007 .

/ Roue de gouvernail / = « direction >, < cap >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

|

Fig. 98 Québec Politics, 2011. Fig. 99 UBS, 2007.
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L’arbre

Un arbre est un grand végétal composé de racines, d’'un
tronc et de branches sur lesquelles poussent des feuilles ou
des épines, des fleurs et des fruits. L'arbre peut étre utilisé
comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts de
nature, de famille, de systéeme, etc. Ses racines peuvent
étre utilisées comme métaphore pour exprimer le concept
d’origine, et ses feuilles, ses fleurs et ses fruits, pour exprimer
les concepts de vie, de résultat ou de profit, etc.

L'arbre peut étre utilisé : intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 100) : un arbre généalogique [scit_’a par un couple], comme métaphore de
famille, pour une affiche sur le theme de la famille, Futu Magazine, 2007.

Exemple 2 (Fig. 101) : un arbre-engin [comme métaphore de systéme], pour un article sur
I'exacerbation des conditions d’obtention d’un crédit, Newsweek Polska, 2008.

Exemple 3 (Fig. 102) : un arbre [dont les branches sont des mains et les racines, des mains
enchainées], comme métaphore de systéme, pour un article sur I'héritage de I'esclavagisme
aux Etats-Unis, JD Jungle, 2002.

/ Arbre / = <« nature », < famille », < systéme », etc.

/ Racines / = < origines >, < passeé », etc.
/ Feuilles, fleurs, fruits / = < vie », « résultat », « profit >, etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 100 Family Tree, 2007. Fig. 101 Crisis, 2008. Fig. 102 Slave Story, 2002.
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L’eau

L'eau est un liquide transparent essentiel a la vie. Elle
est principalement associée a la vie, a la pureté, a la
régénérescence, mais aussi au danger et a la mort, car
I'eau peut tuer. L'eau peut étre utilisée comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts de vie, de pureté, de
régénérescence, de danger, de mort, etc.

L'eau peut étre utilisée : intégralement en association avec d'autres signes (exemples 1, 2, 3).
Exemple 1 (Fig. 103) : de I'eau [dans deux bouteilles : une pleing, associée aux continents
riches, et une vide, associée aux continents pauvres], comme métaphore de vie et de mort,

pour un article sur l'injustice, Utne Reader, 2005.

Exemple 2 (Fig. 104) : une goutte d’eau [dans laquelle se refléte une main], comme métaphore
de la vie, pour un article sur I'importance de I'eau, Descom Studios, 2007.

Exemple 3 (Fig. 105) : un océan (eau) [et des naufragés], comme métaphore de vie et de mort,
pour un article sur 'importance d'avoir une assurance, Easton Magazine, 2008.

/ Eau /= < vie», < pureté », <« régénérescence », < danger >, <« mort >, etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Fig. 103 Water, 2005. Fig. 104 Hand Drop, 2007. Fig. 105 Not Insured, 2008.
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Le feu

Le feu est le dégagement d’énergie accompagnant la
combustion. Le feu peut étre utilis€ comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts de combustion, de
chaleur, de probléme technique (incendie), de danger, etc.

Le feu peut étre utilisé : intégralement en association avec d'autres signes (exemples 1, 2, 3).

Exemple 1 (Fig. 106) : du feu [prenant Ja forme d’un personnage], comme signe de_combustion,
pour un article sur le surmenage (« burnout »), Selling Power Magazine, 2008.

Exemple 2 (Fig. 107) : du feu [sur une croix-crayon tenue par une main], comme signe de
combustion, pour un article sur Ihistoire du racisme aux Etats-Unis (référence au Ku Klux
Klan), The Los Angeles Times, 2006.

Exemple 3 (Fig. 108) : du feu [s’échappant d’un avion aux couleurs d’un billet de banque],
comme métaphore d’'un probléme technique, pour un article sur la faillite d’'une société d’Etat,

Newsweek Polska, 2014.

/ Feu / = « combustion », < chaleur >, < probléme technique (incendie) », « danger », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

Q 1310108
REVIEW

Fig. 106 Burnout, 2008. Fig. 107 Black Story, 2006. Fig. 108 Bankrupt, 2014.
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La foudre

La foudre est une décharge électrique qui se produit entre
deux nuages en temps d’orage. Par le passé, la foudre
était associée a la colére de Dieu, dans notre culture, Zeus
et Thor se servaient de la foudre pour abattre leur coléere
sur la terre. La foudre peut étre utilisée comme signe ou
métaphore pour exprimer les concepts de danger, de mort,
de colére divine, etc.

La foudre peut étre utilisée : intégralement en association avec d’autres signes (exemple 1).

Exemple 1 (Fig. 109) : la foudre [menagant une montgolfiére], comme métaphore de danger,
pour un article sur la sortie de la crise économique de 2008-2010, Private Banking, 2012.

/ Foudre / = < danger >, < mort », « colére divine >, etc.

Exemple 1

Fig. 109 Troubled Skies, 2012.
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La pluie .

La pluie est un phénoméne atmosphérique consistant en
la chute de gouttes d’eau qui tombent d’'un nuage. La pluie
est généralement associée a la tristesse, a la dépression,
/ mais aussi a I'abondance et a la gratuité (manne). La pluie
peut étre utilisée comme signe ou métaphore pour exprimer
les concepts de tristesse, de dépression, d'abondance, de
gratuité, etc.
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La pluie peut étre utilisée : 1- intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2) ;
2- en reprenant son mode de fonctionnement et en 'associant a d’autres signes (exemple 3).

Exemple 1 (Fig. 110) : une p'Iuie [tombant d'un nuage et un personnage se protégeant avec
une lampe comme s'il s’agissait d’'un parapluie], comme métaphore de dépression, pour un

article sur les bienfaits de la lumiére contre la dépression, Podroze, 2008.

Exemple 2 (Fig. 111) : une pluie [tombant du cerveau d’'un personnage], comme métaphore de
dépression, pour un article sur la dépression, The New Republic, 2007.

Exemple 3 (Fig. 112) : une pluie [de papiers], comme métaphore d’abondance, pour un article
sur les fonds d'investissement pour retraités aux Etats-Unis, AARP, 2007.

/ Pluie / = « tristesse >, < dépression >, < abondance », « gratuité >, etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

-
H

Fig. 110 Light, 2008. Fig. 111 Depression, 2007. Fig. 112 IRA 2, 2007.
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La plume '

Une plume est un appendice tégumentaire propre aux
oiseaux. La plume a longtemps servi a I'écriture. La plume
peut étre utilisée comme signe ou métaphore pour exprimer
les concepts d’écriture, de légereté, d'oiseau, etc.

La plume peut étre utilisée : intégralement en association avec d'autres signes (exemples 1, 2).

Exemple 1 (Fig. 113) : une plume [aux couleurs du drapeau américain, dans un encrier], comme
métaphore d’écriture, pour un article sur I'écriture de la plateforme politique du Parti démocrate
aux Etats-Unis, TIME Magazine, 2012,

Exemple 2 (Fig. 114) : des plumes [remplagant la queue d’un squelette de dinosaure], comme
signe identifiant les oiseaux, pour un article sur les dinosaures comme ancétres des oiseaux,

Nautilus Magazine, 2013.

/ Plume / = « écriture >, < légereté », < oiseau >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 113 Platform, 2012. Fig. 114 Dino Bird, 2013
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L’abeille

Une abeille est un insecte qui produit du miel et de la cire.
Elle est responsable de la pollinisation des plantes et donc
de leur reproduction. L'abeille peut étre utilisée comme signe
ou métaphore pour exprimer les concepts de travail, de
pollinisation, de base de la vie écosystémique, etc.

L'abeille peut étre utilisée : intégralement en association avec d'autres signes (exemples 1, 2).
Un autre usage est aussi possible : I'abeille peut étre utilisée en reprenant ses couleurs ou sa
forme et en I'associant & d’autres signes.

Exemple 1 (Fig. 115) : une abeille [dans un jeu de mots (« A, BEE, C of life »)], comme
métaphore de base de la vie écosystémique, pour un projet personnel, 2014.

Exemple 2 (Fig. 116) : une abeille [morte], comme métaphore de base de la vie écosystémique,
pour un article sur les conséquences écologiques de la disparition des abeilles,

The New Republic, 2007.

/ Abeille / = < travail >, < pollinisation », < de base de la vie écosystémique >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

]

o
U)o~

Fig. 115 A, Bee, C, 2014. Fig. 116 Dead Bee, 2007.
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L’aigle -

L'aigle est un oiseau majestueux et puissant qui est trés
souvent utilisé comme embléme d’un pays, d’une institution,
etc. L'aigle peut étre utilisé comme signe ou métaphore pour
exprimer les concepts de majesté, de puissance, de férocité,
de souveraineté, d’héroisme, etc.

L'aigle peut étre utilisé : intégralement en association avec d'autres signes (exemples 1, 2).
Un autre usage est aussi possible : 'aigle peut étre utilisé en reprenant sa téte et en I'associant
a d'autres signes.

Exemple 1 (Fig. 117) : un aigle [sur le sceau du Congrés américain], comme métaphore de
puissance, pour un article sur le Congrés américain, TIME Magazine, 2011.

Exemple 2 (Fig. 118) : I'aigle [embléme de la Pologne avec un ruban noir au lieu de la
téte], comme signe identifiant la Pologne, pour un article sur la tragédie de Smolensk,
The New Republic, 2010.

Exemple 3 (Fig. 119) : un aigle [placé sur une girouette indiquant non pas les points cardinaux
mais les corporations], comme signe identifiant les Etats-Unis, pour un article sur l'influence

politique des corporations aux Etats-Unis, TIME Magazine, 2015.

/ Aigle / = < aigle », <« majesté », « puissance », < férocité >, < souveraineté », < héroisme », etc.

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3

-
)

Fig. 117 Congress, 2011. Fig. 118 Smolensk, 2010. Fig. 119 USA, 2015.
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L’ane .

Un éne est un mammifére & grandes oreilles, plus petit qu’un
cheval et connu pour son entétement. En 1828, cet animal
est devenu le symbole du Parti démocrate américain, car le
candidat a la présidence de I'époque, Andrew Jackson, fut
appelé « Jackass » (&dne) par l'opposition. L’dane peut étre
utilisé comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts
de Parti démocrate américain, d’ignorance, d’entétement, etc.

L'ane peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d’autres signes (exemple 1);
2- en reprenant sa téte et en I'associant & d’autres signes (exemple 2).

Exemple 1 (Fig. 120) : un ane-démocrate [a plusieurs pattes], comme métaphore du Parti
démocrate américain, TIME Magazine, 2012.

Exemple 2 (Fig. 121) : un ane-homme (et plusieurs carottes], comme métaphore d’ignorance,
pour un article sur la manipulation des employés par des récompenses, Dziennik, 2007.

/ Ane / = < Parti démocrate américain », « ignorance >, < entétement >, etc.

Exemple 1 Exemple 2

Fig. 120 Democrats, 2012. Fig. 121 Dumb, 2007.
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L’autruche

Une autruche est un grand oiseau incapable de voler. Elle
est connue pour enfouir sa téte dans le sable. En réalité, elle
plonge sa téte dans son nid, qui est un trou dans le sable,
pour tourner I'ceuf qui s’y trouve. L'autruche peut étre utilisée
comme signe ou métaphore pour exprimer les concepts de
déni, de refus de voir la vérité, etc.

L'autruche peut étre utilisée : 1- intégralement en association avec d'autres signes (exemple 1);
2- en reprenant sa fagon de cacher sa téte dans le sable et en I'associant & d’autres signes
(exemple 2).

Exemple 1 (Fig. 122) : une autruche [cachant sa téte dans un téléviseur], comme métaphore
de refus de voir la vérité, pour une affiche annongant le Cabaret médiatique des Zapartistes,
Les Zapartistes, 2003.

Exemple 2 (Fig. 123) : un homme faisant I'autruche, comme métaphore de refus de
voir la vérité, pour un article sur les gens riches qui n'aiment pas les gens riches,

TIME Magazine, 2013.

/ Autruche / = < déni », < refus de voir la vérité >, etc.

Exemple 1 Exemple 2
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Fig. 122 Media, 2003. Fig. 123 Rich, 2013
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! La baleine .

Une baleine est un mammifere marin de trés grande taille.
Mis a part sa beauté naturelle fascinante, elle a été rendue
célébre par Herman Melville dans son roman Moby-Dick.
La baleine peut étre utilisée comme signe ou métaphore
pour exprimer les concepts de gigantisme, de force, de
supériorité, etc., mais aussi de beauté et de fragilité d'un
point de vue écologique.

La baleine peut étre utilisée : intégralement en association avec d'autres signes (exemple 1).
Exemple 1 (Fig. 124) : une baleine [s'apprétant.a engloutir un bateau], comme métaphore
de gigantisme et de supériorité, pour un article sur le systéme de santé polonais,

Newsweek Polska, 2014.

/ Baleine / = < gigantisme >, « force », < supériorité », < beauté », « fragilité », etc.

Exemple 1

Fig. 124 ZUS, 2014.
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Le caméléon

Un caméléon est un reptile qui posséde la faculté de
changer de couleur selon son milieu. Le caméléon peut
étre utilisé comme signe ou métaphore de conformisme,
d'opportunisme, etc.

Le caméléon peut étre utilisé : en reprenant sa téte et en l'associant a d’autres signes
(exemple 1). Un autre usage est aussi possible : le caméléon peut étre utilisé intégralement en
association avec d’autres signes.

Exemple 1 (Fig. 125) : deux caméléons-personnages [de couleurs différentes et changeantes],
comme métaphore d'opportunisme, pour un article sur |'opportunisme en affaires,
Newsweek Polska, 2009.

/ Caméléon / = < conformisme >, < opportunisme », etc.

Exemple 1

Fig. 125 Cameleon, 2009.



Le chat

Le chat peut étre utilisé : 1- intégralement en association avec d’autres signes (exemples 1, 2);
2- en reprenant sa forme et en I'associant a d'autres signes (exemple 3). Un autre usage est
aussi possible : le chat peut étre utilisé en reprenant sa téte et en I'associant a d’autres sign